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Abstrak − Praktek Kerja Industri adalah salah satu kurikulum SMK dalam melaksanakan pembelajaran untuk 

memberikan pengalaman kepada peserta didik kelas XI di semester ganjil. Pelaksanaan Praktek Kerja Industri 

minimal dilaksanakan selama 1 bulan dan maksimal 3 bulan. SMK Karya Guna Bhakti 1 Kota Bekasi akan 

kesulitan dalam memantau peserta didik dalam melaksanakan Praktek Kerja Industri apabila sekolah harus 

mengunjungi satu persatu dari tempat perseta didik melaksanakan Praktek Kerja Industri. Pihak sekolah akan 

sangat rugi biaya dan waktu, dalam pelaksanaan Praktek Kerja Industri jika harus mengunjungi peserta didik 

ke tempat pelaksanaan Praktek Kerja Industri. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka penulis 

mengambil tindakan dengan merancang sebuah sistem, yaitu Sistem Informasi Monitoring Program Praktek 

Kerja Industri pada SMK Karya Guna Bhakti 1 Kota Bekasi Berbasis WEB. Dimana sistem tersebut 

dirancang dengan menggunakan metode waterfall lalu dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan Framework Codeigniter dan PhpMyAdmin sebagai tempat penyimpanan data. Penulis berharap 

dengan adanya sistem informasi ini dapat menyelesaikan masalah yang ada dalam pengelolaan data kegiatan 

monitoring praktek kerja industri dapat berjalan dengan baik dan maksimal 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pendidikan, Praktek Kerja Industri, PHP, PhpMyAdmin.. 

  

 

 

PENDAHULUAN  

Dengan meningkatnya kebutuhan informasi, saat 

ini hampir seluruh organisasi di dunia sudah 

memanfaatkan sistem informasi untuk mengelola 

dan mendapatkan informasi yang diperlukan. Sistem 

informasi mempunyai peranan sangat penting dalam 

memajukan organisasi, karena itu sistem informasi 

pengelolaan serta menyimpan data dapat dilakukan 

dengan cepat dan mudah, sehingga proses bisnis 

mereka bisa berjalan dengan lebih efisien dan 

efektif. 

Pengertian Praktek Kerja Industri (Muhidin, 

2010) Prakerin adalah bagian dari pendidikan sistem 

ganda (PSG) sebagai program bersama antara SMK 

dan industri yang dilaksanakan di dunia usaha, 

industri. Dalam kurikulum SMK (Dikmenjur,2008) 

disebutkan : “Prakerin adalah pola penyelenggara 

diklat yang dikelola bersama-sama antara SMK 

dengan industri/asosiasi profesi sebagai institusi 

pasangan (IP), mulai dari tahap perencanaan,  

elaksanaan hingga evaluasi dan sertifikasi yang 

merupakan satu kesatuan program dengan 

menggunakan berbagai bentuk alternative 

pelaksanaan, seperti day release, block release, dan 

sebagainya”.[1]  

Tujuan Praktek Kerja IndustriMenurut Wena 

(1996) mengungkapkan bahwa penyelenggaraan 

pendidikan dan pelatihan dengan pendekatan sistem 

ganda bertujuan untuk Menghasilkan tenaga kerja 

yang memiliki keahlian professional, yaitu tenaga 

kerja yang memiliki tingkat pengetahuan, 

keterampilan, dan etos kerja yang sesuai dengan 

tuntutan lapangan kerja. Meningkatkan dan 

memperkokoh keterkaitan dan kesepadanan (link 

and match) antara lembaga pendidikan pelatihan 

kejuruan dan dunia kerja. Meningkatkan efisiensi 

proses pendidikan dan pelatihan tenaga kerja 

berkualitas dan profesioanal. Memberi pengakuan 

dan penghargaan terhadap pengalaman kerja sebagai 

proses dari pendidikan. [2] 

 

Menurut Permen nomor Per.22/Men/ix/2009 Bab 

1 pasal 4 Perusahaan maupun tempat magang hanya 

dapat menerima peserta magang paling banyak 30% 

dari jumlah karyawan. Dari jumlah 30% tersebut 

tentunya perusahaan/instansi memerlukan 

manajemen untuk mengatur proses PKL[3]. 

Menurut Ryan (2012) dalam jurnalnya yang 

berjudul Sistem Informasi Tugas Ahir Dan Praktek 

Kerja Lapangan Berbasis Web Menggunakan 

Metode Unifield Process mengatakan bahawa 
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sistem informasi tugas ahir dan praktek kerja 

lapangan pada program studi Teknik Informatika 

Undip masih dilakukan secara manul dari mulai 

pendaftaran PKL, proses rekapitulasi pendaftaran 

dan rekapitulasi pembimbing serta distribusi 

pembimbing. Hal ini dirasa kurang efektif serta 

tidak efisien karena proses tersebut berjalan secara 

lambat baik dari segi pendaftarancmaupun distribusi 

pembimbingan oleh karena itu Ryan dalam 

penelitiannya mengusulkan untuk membuat 

aplikasicSistem Informasi Tugas Akhir dan Praktek 

Kerja Lapangan yang dapat membantu proses mata 

kuliah Tugas Akhirdan Praktek Kerja Lapangan di 

lingkungan program studi Teknik Informatika 

Universitas Diponegoro bisa berjalancdengan 

lancar. Selain itu, dengan adanya sistem informasi 

tersebut diharapkan bisa membantu pekerjaan 

masing –masing koordinator TA dan PKL dalam 

melakukan administrasi mata kuliah tersebut. 

Mahasiswa dan dosencprogram studi Teknik 

Informatika juga bisa memanfaatkan sistem 

informasi tersebut sebagai sumber informasi 

dandata jurnal tentang mata kuliah TA dan PKL[4]. 

Pendidikan dengan orientasi kejuruan 

diselenggarakan oleh Sekolah Menengah Kejuruan. 

Program Keahlian disediakan oleh pihak Sekolah 

Menengah Kejuruan. SMK Karya Guna Bhakti 1 

Kota Bekasi adalah pioner organisasi yang bergerak 

dibidang pendidikan, yang memilik 4 (empat) 

Kejuruan antara lain, Teknik Elektronika Industri, 

Teknik Kendaraan Ringan dan Otomotif, Teknik 

dan Bisnis Sepeda Motor dan Multimedia.Kejuruan 

tersebut diarahkan pada sistem ganda (dual-system), 

yakni belajar teori di SMK dan praktik di industri. 

Desain kurikulum dan sistem pengujian juga 

disesuaikan dengan kompetensi yang dibutuhkan 

Dunia Usaha dan Dunia Industri (DUDI) dengan 

fokus utama pada Marchinery and Construction dan 

Creative Economi.  

Praktek Kerja Industri adalah salah satu 

kurikulum SMK dalam melaksanakan pembelajaran 

untuk memberikan pengalaman kepada peserta didik 

kelas XI di semester ganjil. Pelaksanaan Praktek 

Kerja Industri minimal dilaksanakan selama 1 bulan 

dan maksimal 3 bulan. Hal ini menjadi kendala bagi 

SMK Karya Guna Bhakti 1 Kota Bekasi yang 

memiliki peserta didik dari berbagai tempat apabila 

peserta didik memilih sendiri tempat pelasanaan 

Praktek Kerja Indsutri. SMK Karya Guna Bhakti 1 

Kota Bekasi, akan kesulitan dalam memantau 

peserta didik dalam melaksanakan Praktek Kerja 

Industri apabila sekolah harus mengunjungi satu 

persatu dari tempat peserta didik melaksanakan 

Praktek Kerja Industri. Pihak sekolah akan sangat 

rugi biaya dan waktu, dalam pelaksanaan prakerin 

jika harus mengunjungi peserta didik ke tempat 

pelaksaaan Praktek Kerja Industri. Apabila dari 

pihak sekolah tidak memantau peserta didik dalam 

kegiatan prakerin dan hanya mengacu pada buku 

kegiatan harian yang diberikan pada peserta didik, 

maka peserta didik tidak akan disiplin dan tidak 

sungguh-sungguh dalam melaksanakan Praktek 

Kerja Industri. Sehingga tujuan sekolah dalam 

memberikan pengalaman kerja ke dunia nyata tidak 

tercapai dengan baik.  

Berdasarkan uraian masalah-masalah di atas, maka 

peneliti mengangkat masalah ini sabagai bentuk 

karya ilmiah berbantuk skripsi dengan judul “Sistem 

Informasi Monitoring Program Praktek Kerja 

Industri Pada SMK Karya Guna Bhakti 1 Bekasi 

Berbasis Web.” 

 

METODE 

Penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Monitoring Program Praktek Kerja 

Industri Berbasis Web Study Kasus : Smk Karya 

Guna Bhakti 1 Kota Bekasi” ini dilakukan di SMK 

Karya Guna Bhakti 1 Kota Bekasi. Sekolah 

Menengah Kejuruan ini beralamat Jl. Anggrek 1, 

RT.002/RW.016, Duren Jaya, Kec. Bekasi Timur., 

Kota Bekasi, Jawa Barat 17111,Telepon: (021) 

88346608. Waktu pelaksanaan penelitian dimulai 

pada tanggal 01 April - 31 Juli 2021. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan dalam 

penelitian di Smk Karya Guna Bhakti 1 Kota Bekasi 

menggunakan model waterfall. Waterfall ialah satu 

dari beberapa metode dalam SDLC dimana dalam 

pengerjaannya harus menyelesaikan setiap tahap 

dulu kemudian melanjutkan ke tahap yang lain 

(Yurinda, 2017) [5] 

3.1 Analisa Kebutuhan 

Analisis sistem dapat diidentifikasikan dan 

mengevaluasi permasalahan-permasalahan yang 

terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan 

sehingga dapat sesuai dengan yang diharapkan. 
Analisa Kebutuhan Metode penelitian dilakukan dengan 

urutan dan step-step yang baik. Metode karya ilmiah ini 

adalah Child Centered Design. Langkah-langkah yang 

dipakai adalah langkah pertama penelitian, langkah kedua 

analisa, langkah ketiga menganalisa, langkah ke-empat 

merancang dan langkah yang terakhir (Iwan dkk, 2020) 

[6] 

3.2 Perancangan Penelitian 

Dalam merancang perangkat lunak ini digunakan 

model pegembangan perangkat lunak model 

Waterfall artinya adalah metode mendeskripsikan 

pendekatan sistematis serta tersusun rapih serta  
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berurutan dalam proses pengembangan perangkat 

lunak. 

3.3 Perancangan Aplikasi 

Dalam perancangan aplikasi ini menggunakan 

beberapa diagram yang ada di Unifield Modeling 

Language (UML) yaitu: 

a. Use case diagram  

Use Case Diagram Menurut (Riska El 

Fauzi,Mohammad Adri ,   2021), Use   case diagram 

menggambarkan  apa  yang  bisa  dilakukan oleh 

user atau userterhadap  sistem.[7]  Pada  sistem 

informasi   Prakerin   ini   melibatkan   3 useryaitu 

peserta didik, Hubin, Pembimbing 

 
 

 
 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Actor Peserta Didik  

 

 
 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Actor Hubin 

 

 
 
 

Gambar 3.1 Use Case Diagram Actor Pembimbing 

 

b. Activity Diagram 

Actifity Diagram berfungsi untuk mengurai interaksi 

dengan sistem pada masing-masing use case. 

 

c. Class Diagram 

Class diagram akan menggambarkan hubungan antara 

tabel sehingga tabel satu dengan tabel lain terdapat relasi 

dengan jelas. Relasi tabel ini akan memudahkan 

pendataan dan menghindari data ganda untuk masing-

masing kelas  

 
 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

a. Hasil 

Hasil dari sebuah rancangan yang berfokus pada tampilan 

sebuah aplikasi atau sistem yang dibangun yang sudah 

diimplementasikan kedalam sistem yang bertujuan untuk 

mempermudah user dalam penggunaanya. 

1. Implementasi Hardware 

Implementasi hardware merupakan penentuan jenis 

dan spesifikasi hardware yang digunakan untuk 

menjalankan program dalam penelitian ini, spesifikasi 

tersebut bukanlah spesifikasi minimum melainkan 

spesifikasi hardware yang digunakan pada saat 

membangun program dan menjalankan program. Adapun 

spesifikasinya adalah sebagai berikut: 

a. Laptop Asus X550V 

b. Prosesor Intel(R) Core(TM) i7-7700HQ CPU 

@2.80GHz    

c. Ram 8 GB DDR3 

d. Hardisk 1 TB 

e. Video Graphics Adapter (VGA) Intel HDD 

Graphics 

 

2. Implementasi Software 

Implementasi software merupakan tahap dimana 

hardware yang digunakan diinstall perangkat lunak yang 

dibutuhkan, adapun perangkat lunak yang dipasang 

adalah sebagai berikut : 

a. Bahasa pemrograman Sublime Text, Php Designer 

b. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 64 Bit  

c. Xampp versi 3.2.4 

d. Google Chrome  

3. Implementasi Struktur Database 

 

a. Tabel Kegiatan  

 

 

 

 

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 id_kegiatan Int 15 Primary Key 

2 nis Varchar 20 Foreign Key 

3 kegiatan Varchar 500  

4 waktu Varchar 25  
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b. Tabel Kehadiran 

c.  

 

 

 

 

 

c. Tabel Nilai 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Tabel Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Tabel Peserta Didik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f. Tabel Surat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Implementasi User Interface 

Hasil dari sebuah rancangan yang berfokus pada tampilan 

sebuah aplikasi atau sistem yang dibangun yang sudah 

diimplementasikan kedalam sistem yang bertujuan untuk 

mempermudah user dalam penggunaanya. 

a. Login 

 
b.Dashbord

 
 

c. Input surat pengajuan 

 
 

d. Riwayat pengajuan 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 id_kehadiran Int 15 Primary Key 

2 nis Varchar 20 Foreign Key 

3 tanggal Date -  

4 absen_masuk Varchar 10  

5 absen_keluar Varchar 10  

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 id_nilai Int 15 Primary Key 

2 nis Varchar 20  

3 id_pembimbing Varchar 15 Foreign Key 

4 kedisiplinan Int 3  

5 tanggung_jawab Int 3  

6 inisiatif Int 3  

7 prestasi_kerja Int 3  

8 kerjasama Int 3  

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 id_pembimbing Varchar 15 Primary Key 

2 nama Varchar 20  

3 jenis_kelamin Varchar 12  

4 username Varchar 15  

5 password Varchar 15  

6 tempat_lahir Varchar 20  

7 tanggal_lahir Date -  

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 nis Varchar 15 Primary Key 

2 username Varchar 15  

3 password Varchar 15  

4 nama Varchar 20  

5 jenis_kelamin Varchar 12  

6 tempat_lahir Varchar 20  

7 taggal_lahir Date -  

8 kelas Varchar 20  

9 keahlian Varchar 50  

 

No Elemen Data Type Panjang Keterangan 

1 id_surat Int 15 Primary Key 

2 nis Varchar 20 Foreign Key 

3 nama_perusahaa

n 

Varchar 35  

4 alamat_perusaha

an 

Varchar 250  

5 telp_perusahaan Varchar 15  

6 tanggal_mulai Date -  

7 tanggal_akhir Date -  

8 Keterangan_surat Varchar 15  
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e. Input kehadiran 

 f. Input kegiatan 

 
 

g. Cetak surat pengajuan 

 
 

h. Hasil cetak surat pengajuan 

 
 

g. Hasil cetak sertifikat 
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PENUTUP 

 a. Kesimpulan 

1. Dengan sistem ini dapat dengan mudah 

monitoring peserta didik yang sedang praktek 

kerja industri 

2. Dengan adanya sistem ini, proses pengolahan 

absensi dan nilai peserta didik yang sedang 

melakukan praktek kerja industri dapat 

dilakukan dengan mudah dan cepat. 

 

b. Saran 
1. Sistem yang dibangun ini untuk memantau 

kegiatan monitoring praktek kerja industri yang 

akan dilaksanakan. 

2. Sistem ini diharapkan terus dikembangkan 

dengan menambah fitur-fitur yang bermanfaat 

dan desain yang lebih menarik bagi para 

penggunanya  
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