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Abstract

SMK Negeri 6 Bekasi City as the organizer of learning and teaching activities as well as advances in
technology has more responsibility to develop designs and applications in the IT department in particular,
are asked to improve systems that still have shortcomings and data management quickly and accurately.
SMK Negeri 6 Bekasi City is a public vocational school that has 4 areas of expertise, including Refrigeration
and Air Conditioning Engineering, Modeling Design and Building Information, Software Engineering and
Banking and Microfinance. The application of an industry-based curriculum requires the availability of a
qualified and useful information system as a means of taking grades or in this case an exam, so that teaching
and learning activities are completed in each academic year. In the application of grades or tests carried
out, there are problems that occur, namely the use of paper in the number of question and answer sheets that
increases every year, the process of improving student answers which requires sufficient time and
management has not been integrated. This causes frequent data on student scores in each class. The
computer base test can reduce the use of paper in its implementation because of its digital form, making it
easier for educators or teachers to correct student answers because of the automation system in the
computer base test, as well as integrated storage, thereby reducing student score data.
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Abstrak

SMK Negeri 6 Kota Bekasi selaku penyelenggara kegiatan belajar dan mengajar serta kemajuan dalam
teknologi memiliki tanggung jawab lebih untuk mengembangkan rancangan beserta terapan pada bagian IT
khususnya, diminta menyempurnakan sistem yang masih terdapat kekurangan serta manajemen data secara
cepat dan akurat. SMK Negeri 6 Kota Bekasi merupakan sekolah kejuruan negeri yang memiliki 4 bidang
keahlian, diantaranya yaitu, Teknik Pendingin dan Tata Udara, Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan,
Rekayasa Perangkat Lunak dan Perbankan dan Keuangan Mikro. Penerapan kurikulum berbasis industri,
mengharuskan tersedianya sistem informasi yang mumpuni dan bermanfaat sebagai sarana pengambilan nilai
atau dalam hal ini adalah ujian, agar terselesaikannya seluruh kegiatan belajar dan mengajar di setiap tahun
ajaran. Pada penerapan pengambilan nilai atau ujian yang telah dilakukan, terdapat masalah yang terjadi, yaitu
penggunaan kertas dalam jumlah banyak untuk lembar soal dan jawaban yang memicu tingginya anggaran
setiap tahunnya, proses koreksi jawaban siswa yang memerlukan waktunya yang cukup panjang dan
manajemen nilai siswa yang belum terintegrasi menyebabkan sering hilangnya data nilai siswa pada setiap
kelasnya. Computer base test dapat mengurangi penggunaan kertas dalam pelaksanaannya karena bentuknya
yang digital, memudahkan pendidik atau guru dalam pengoreksian jawaban siswa karena sistem otomatisasi
yang ada pada Computer base test, serta penyimpanan yang terintegrasi, sehingga mengurangi hilangnya data
nilai siswa.

Kata Kunci: implementasi, sistem, ujian.

PENDAHULUAN disebabkan karena penggunaan Teknologi Informasi
dapat meningkatkan performa dari perusahaan,
institusi maupun organisasi. Pemanfaatan dari
Teknologi Informasi sendiri bukan sekedar proses
komputasi dari informasi yang ada saat ini, tetapi

Penggunaan Teknologi Informasi, semakin masif
baik dalam perusahaan, insitusi negeri maupun
swasta, bahkan dalam skala organisasi. Hal ini
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juga menjadikan integrasi sistem lebih efisien, cepat
dan meminimalisir  kesalahan. Serta proses
penyimpanan, pengambilan dan organisasi dari
banyak data akan lebih mudah. Dengan tersedianya
software dan ketepatan konstruksi hardware, dapat
dipastikan sebuah perusahaaan, institusi bahkan
organisasi mampu membuat suatu manajemen sistem
informasi yang baik, serta dapat membuat perubahan
yang nyata terhadap performa suatu perusahaaan,
institusi bahkan organisasi dengan menyeluruh untuk

membangun sistem perusahaan, institusi dan
organisasi yang aman, efisien dan mampu
bersaing[1].

Lanjutan serta terapan teknologi informasi

memiliki peran yang besar dalam kegiatan, baik
pada administrasi, manajemen pendidikan, serta
berbagai aspek lainnya. SMK Negeri 6 Kota Bekasi
selaku penyelenggara kegiatan belajar dan mengajar
serta kemajuan dalam teknologi memiliki tanggung
jawab lebih untuk mengembangkan rancangan
beserta terapan pada bagian IT khususnya, diminta
menyempurnakan sistem yang masih terdapat
kekurangan serta manajemen data secara cepat dan
akurat.

SMK Negeri 6 Kota Bekasi merupakan sekolah
kejuruan negeri yang memiliki 4 bidang keahlian,
diantaranya yaitu, Teknik Pendingin dan Tata Udara,
Desain  Pemodelan dan Informasi Bangunan,
Rekayasa Perangkat Lunak dan Perbankan dan
Keuangan Mikro. Penerapan kurikulum berbasis
industri, mengharuskan tersedianya sistem informasi
yang mumpuni dan bermanfaat sebagai sarana
pengambilan nilai atau dalam hal ini adalah ujian,
agar terselesaikannya seluruh kegiatan belajar dan
mengajar di setiap tahun ajaran. Pada penerapan
pengambilan nilai atau ujian yang telah dilakukan,
terdapat masalah yang terjadi, yaitu penggunaan
kertas dalam jumlah banyak untuk lembar soal dan
jawaban yang memicu tingginya anggaran setiap
tahunnya, proses koreksi jawaban siswa yang
memerlukan waktunya yang cukup panjang dan
manajemen nilai siswa yang belum terintegrasi
menyebabkan sering hilangnya data nilai siswa pada
setiap kelasnya.

Computer base test dapat mengurangi
penggunaan kertas dalam pelaksanaannya karena
bentuknya yang digital, memudahkan pendidik atau
guru dalam pengoreksian jawaban siswa karena
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sistem otomatisasi yang ada pada Computer base
test, serta penyimpanan yang terintegrasi, sehingga
mengurangi hilangnya data nilai siswa[2][3].

METODE

Gambar 1. Tahap Penelitian.

Pada tahapan penelitian ini diawali dengan
requirement, pada requirement melakukan Analisa
kebutuhan untuk sistem computer best test, dilanjut
tahap kedua yaitu desain, dengan membuat desain
database dan desain form. Tahap ketiga yaitu
implementasi dengan membuat program sesuali
dengan desain dan diimplmemtasikan dengan
penerapan program menggunakan php sebagai
backend nya, tahap keempat yaitu dengan testing
melakukan pengujian dari hari hasil implementasi
sesuai model form dan kebutuhan.

1. Requirement

Tahapan pertama pada penelitian ini adalah
requirement tentang Analisa kebutuhan yang
dilakukan berdasarkan hasil observasi dan
wawancara didapatkan bahwa di masing-masing
bagian yaitu bagian PSB, Kasir dan Keuangan
sudah terhubung dengan jaringan walaupun
demikian tiap bagian bekerja dengan file kerjanya
sendiri serta memungkinkan terjadinya kesalahan
data. Untuk merancang sistem informasi computer
best test ini diperlukan suatu framework sebagai
acuan, berikut alur proses bisnisnya[4].

Tabel 1. Bisnis dan permasalahan
Proses Bisnis  [Permasalahan |
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Sanksi siswa Pendataan uang
belum bayar masuk pada setiap e
unit sekolah sering ‘
terlambat
Penilaian Belum Poncaa Bl /;d\
Ulangan menggunakan : N
sistem i)
Laporan Belum /d;; o
kehadiran ujian  menggunakan N BT
sistem
Laporan hasil Belum Gy
ujian menggunakan I
sistem S .-
C s ) " NeskabSedl )
Tabel 2. Permasalahan pada bagian atau unit. s ,

Unit Permasalahan \ (-

TU Data belum € )
terdokumentasikan ~— g
dengan baik /_\//Epaau

Kasir Data belum Yt
terdokumentasikan Nt S
dengan baik

Wali Kelas Data belum /;m\
mendukung untuk S it
pe:w_aerr_]bangan Gambar 2. Use case Computer best test
aplikasi CBT Class diagram dibawah ini menjelaskan skema

database operasional Computer best test.
2. Desain

Tahap kedua pada penelitian ini adalah desain, pada
tahap ini akan dilakukan desain tentang use case
diagram[5] accounting. Use case dibawah ini
menjelaskan aktifitas dari computer best test dan
prosedur operasional computer best test.
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Gambar 3. Class Diagram

3. Implementasi

Pada tahap ketiga yaitu implementasi dari desain
use case yang telaha dibuat selanjutnya dilakukan
proses programming dengan  menggunakan
HTML]6] sebagai tampilan front-end dan PHP [7]
sebagai back-end nya supaya sesuai dengan proses
usecase computer best test, class diagram database.
Pada proses ini perlu sangat berhati- hati dan
dicermati karena agar sesuai dengan hasil yang
diinginkan.

4. Testing

Tahapan yang terakhir adalah testing pada level ini
setelah implementasi programming telah selesai
dilakukan testing pengujian pada sistem informasi
computer best test, pengujian akan dilakukan pada
form transaksi dan laporan, apakah sudah sesuai
dengan yang diingikan atau masih belum terpenuhi,

u il

jika belum terpenuhi maka perlu diulang Langkah-
langkah nya dari requirement.

HASIL DAN PEMBAHASAN

]
Gambar 4 Menu Kelas

Berikut ini adalah tampilan Halaman kelas, pada
halaman ini operator dapat menambahkan kelas
mengajar.

Gambar 5. Menu Mataajar

Pada Menu Mataajar akan menampilkan seluruh
matapelajaran yang dilakukan setiap Unit Sekolah,
anda dapat melakukan  penambahan  data
matapelajaran. Anda juga dapat melakukan
perubahan data dengan klik button Edit dan
melakukan penghapusan data dengan Klik button
Hapus.

- /]
Gambar 6. Menu Instruktur
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Pada Menu Instruktur akan menampilkan seluruh

matapelajaran yang dilakukan setiap Unit Sekolah, = . -
anda dapat melakukan penambahan data pengajar. =
Anda juga dapat melakukan perubahan data dengan - -
klik button Edit dan melakukan penghapusan data
dengan klik button Hapus. _
[ —— ] [=o]
i
n Gambar 9. Menu Rencana Belajar
Gambar 7 Menu Peserta
Pada Menu Rencana Belajar, anda dapat

Pada Menu Peserta, anda dapat menambahkan
informasi terkait dengan siswa. Anda dapat
menambahkan data siswa dengan cara mengisi data
pada kolom sebelah kanan. Anda juga dapat
memperbaiki data dengan klik button Edit dan
melakukan hapus data dengan klik button Hapus.

[ =
U
Gambar 8. Menu Penjadwalan
Pada Menu Penjadwalan, anda  dapat

menambahkan informasi terkait dengan jadwal.
Anda dapat menambahkan data jadwal dengan cara
mengisi data pada kolom sebelah kanan. Anda juga
dapat memperbaiki data dengan klik button Edit dan
melakukan hapus data dengan klik button Hapus.
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menambahkan informasi terkait dengan rencana
belajar. Anda dapat menambahkan data rencana
belajar dengan cara mengisi data pada kolom sebelah
kanan. Anda juga dapat memperbaiki data dengan
klik button Edit dan melakukan hapus data dengan
klik button Hapus.

Gambar 10 Menu Penjadwalan Ujian

Pada Menu Penjadwalan Ujian, anda dapat
menambahkan informasi terkait dengan ujian. Anda
dapat menambahkan data ujian dengan cara mengisi
data pada kolom sebelah kanan. Anda juga dapat
memperbaiki data dengan klik button Edit dan
melakukan hapus data dengan klik button Hapus



.

Gambar 11. Menu Naskah Ujian

Pada Menu Naskah Ujian, anda dapat
menambahkan informasi terkait dengan soal. Anda
dapat menambahkan data ujian dengan cara pilih
mata ajar dan kelas lalu klik tombol lihat.

Gambar 12 Menu Hasil Ujian

Pada Menu Hasil Ujian, anda dapat melihat
informasi terkait dengan hasil ujian.

Gambar 13. Menu Monitoring Ujian

Pada Menu Monitoring Ujian, anda dapat melihat
informasi terkait dengan jadwal ujian
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Gambar 14. Menu Keringanan Pembayaran

Pada Menu Keringanan Pembayaran, anda dapat
menambahkan informasi terkait dengan
pembayaran. Anda dapat menambahkan data
pembayaran dengan cara mengisi data pada kolom
sebelah kanan. Anda juga dapat memperbaiki data
dengan Klik button Edit dan melakukan hapus data
dengan klik button Hapus.

KESIMPULAN

Berdasarkan  hasil pembahasan yang telah
disampaikan sesuai dengan tahapan penelitian,
Dengan adanya sistem informasi computer best test
yang terkomputerisasi memudahkan sekolah
pengolahan nilai ujian secara terstruktur serta dapat
mengurangi  resiko  kehilangan data, dapat
meminimalkan resiko pada kesalahan penilain,
dengan sistem informasi computer best test dapat
mempercepat proses pembuatan laporan ujian.
Perlunya dilakukan pelatihan lebih lanjut untuk
operator dan wali kelas yang akan melakukan
pengolahan nilai. Untuk pengembangan lebih
lanjutnya lebih baik sistem memiliki fitur untuk
membuat laporan dalam bentuk grafik sehingga
memudahkan kepala sekolah dalam mengevaluasi
kegiatan belajar mengajar serta pengaturan
keamanan pada sistem
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