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Abstrak

TOEFL adalah ujian kemampuan berbahasa Inggris yang diperlukan untuk mendaftar
masuk ke universitas di Amerika Serikat atau negara-negara lain di dunia. Test toefl berawal dari
sebuah proyek ferguson yang digunakan untuk mengukur kemampuan bahasa pegawai
pemerintah dan mahasiswa dan sejak tahun 1960-an, tes toefl telah dikelola olen Educational
Testing Service (ETS), sebuah organisasi standar-pengujian internasional. Test toefl terdiri dari
test membaca, menulis , mendengarkan dan berbicara. Dulu test toefl hanya berbasis test kertas
dan test komputer, namun sejak tahun 2005 test berbasis internet telah banyak menggantikan 2
test terdahulu tersebut. Waktu yang diberlakukan untuk tes TOEFL secara keseluruhan kurang
lebih 150 menit, untuk Paper and Pencil Based TOEFL, dan sekitar 240 menit untuk Computer
Based Toefl. Waktu untuk Computer Based TOEFL ini relatif lama karena sudah termasuk
prosedur tutorial. Hal itu yang menjadikan tidak efektifnya dalam pengerjaan soal Toefl yang
dapat mempermudah mahasiswa dalam menjawab soal-soal Toefl. Berdasarkan permasalahan
tersebut, maka dibuatlah sebuah program Aplikasi Edukasi Toefl berbasis Website, aplikasi ini
dapat membantu peserta menaikkan nilai mutu dalam test Toefl.
Kata Kunci: Toefl, Website, Computer based Toefl, Educational Testing Service.

PENDAHULUAN

TOEFL (Test of English as A Foreign Language)
merupakan jenis tes yang mengukur kemampuan
bahasa Inggris seseorang secara akademis dalam
berkomunikasi dengan bahasa Inggris. TOEFL
berkembang pesat diawali dengan tes berbasis
Paper Based kemudian berbasis Computer Based
dan terakhir menjadi IBT atau Internet Based
TOEFL test. Dalam dunia pendidikan, TOEFL
menjadi sangat popular karena hampir semua
universitas diseluruh dunia menerapkan persyaratan
skor TOEFL bagi calon mahasiswa S2 dan S3
dengan skor minimal rata-rata 500 atau 600
tergantung jurusan yang diminati oleh siswa dan
kebijakkan universitas. Test toefl berawal dari sebuah
proyek ferguson yang digunakan untuk mengukur
kemampuan bahasa pegawai pemerintah dan mahasiswa
dan sejak tahun 1960-an, tes toefl telah dikelola oleh
Educational Testing Service (ETS), sebuah organisasi
standar pengujian internasional. Test toefl terdiri dari test

membaca, menulis, mendengarkan dan berbicara. Dulu
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test toefl hanya berbasis test kertas dan test
komputer, namun sejak tahun 2005 test berbasis
internet telah banyak menggantikan 2 test
terdahulu tersebut. Waktu yang diberlakukan
untuk tes TOEFL secara keseluruhan kurang
lebih 150 menit, untuk Paper and Pencil Based
TOEFL, dan sekitar 240 menit untuk Computer
Based toefl. Waktu untuk Computer Based
TOEFL ini relatif lama karena sudah termasuk
prosedur tutorial.Salah satu cara yang dapat
membantu para mahasiswa meningkatkan minat
untuk mengenal dan mempelajari toefl adalah
dengan melalui media online. Cara ini
digunakan karena TOEFL saat ini sedang
berkembang pesat dan banyak diminati oleh
semua kalangan termasuk kaum pelajar.

Pada penelitian ini penulis memberikan solusi
dalam membantu meningkatkan minat mahasiswa
bani saleh yaitu dubuatlah Website yang sudah
memiliki domain, sehingga dapat di akses dimana
saja melalui link yang sudah dibuat, yang dimana
akan menjadi bermanfaat dalam efisien waktu
dan tempat.

ANALISIS KEBUTUHAN

Berdasarkan pengamatan secara langsung oleh
penulis maka dibuatlah analisis kebutuhan
sistem kepada
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mahasiswa untuk mengidentifikasi kebutuhan yang

diinginkan dalam pembuatan aplikasi TOEFL.

A. Teknik Pengumpulan Data

Proses pengumpulan data dilakukan dalam
beberapa cara yaitu dengan metode studi
pustaka, dan Angket (kuisioner). Dalam
penelitian ini digunakan metode sebagai berikut:

1. Metode Studi Pustaka

Pengumpulan data dilakukan dengan mencari
referensi berbentuk tulisan seperti jurnal, artikel
dan buku yang terkait dengan pengembangan toefl
didalam aplikasi. E-book, repository jurnal
online, artikel serta forum-forum online
memegang peran kunci dalam studi Pustaka kali
ini mengingat mudahnya mendapatkan informasi
melalui media internet dibandingkan cetak.

2. Metode Angket (Kuisioner)

Metode Angket di perlukan oleh peneliti guna
memperoleh yang berkaitan dengan performa
aplikasi, dan tiap jawaban dari responden Data
kualitatif berupa komentar dan saran dari abhli,
lalu dianalisis dan dideskripsikan  untuk
perbaikan produk yang dikembangkan. Adapun
data kuantitatif diperoleh dari skor penilaian hasil
angket. Angket tersebut memiliki pertanyaan-
pertanyaan memiliki bobot yang berbeda-beda.

. Diagram Hierrarchical Input Output (HIPO)
Hipo adalah alat dokumentasi program. Tetapi
sekarang, HIPO juga banyak digunakan sebagai
alat desain dan teknik dokumentasi dalam siklus
pengembangan sistem. HIPO berbasis pada
fungsi, yaitu tiap-tiap modul di dalam sistem
digambarkan oleh fungsi utamanya, kemudian
fungsi-fungsi utama tersebut dibagi ke dalam
tingkatan yang lebih rendah. Berikut adalah
diagram HIPO pada aplikasi  Edukasi TOEFL.

0.0
Game Edukasi TOEFL

Y \4 Y

10 20 3.0 40
Test Cetak Skor Tentang Keluar

’L ] »l«

11 12 13 1 31
Listening Structure Readling Hasil Akhir TOEFL
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1. Level 0.0 Aplikasi Edukasi TOEFL
Pada level 0.0 ini mahasiswa akan
disuguhkan dengan tampilan  User
Interface.

. Level 1.0 Test

level 1.0 mahasiswa akan menuju ke
halaman soal- soal test TOEFL. Lalu pada
level 1.1, mahasiswa akan mengerjakan
soal TOEFL Listening Comprehension
terlebih dahulu. Lalu pada level 1.2
mahasiswa akan disuguhkan dengan
tampilan soal-soal dari Structure and
Written. Setelah menyelesaikan soal-soal
Structure and Written lalu mahasiswa
akan mengerjakan soal-soal di 1.3 yaitu
Reading Comprehension.

. Level 0 Cetak Skor
Pada level ini mahasiswa akan
mengetahui hasil dari test TOEFL yang
mereka lakukan dan pada level 2.1
mahasiswa akan mendapat nilai sesuai
dengan jawaban yang dijawab dengan
benar.

. Level 3.0 Tentang
Pada level ini  mahasiswa akan
disuguhkan tampilan tentang TOEFL itu
sendiri. Berisikan tentang sejarah TOEFL

. Level 4.0 Keluar
Jika mahasiswa sudah mengerjakan test
TOEFL dan sudah mendapatkan hasil dari
test yang dilakukan maka mahasiswa bisa
langsung dapat keluar dari web aplikasi
Edukasi TOEFL.

C. Table Perhitungan Nilai Skor TOEFL

Dalam test TOEFL terdapat cara
perhitungan untuk mengetahui hasil atau
skor yang di dapat setelah menyelesaikan
soal-soal TOEFL. Berikutdi bawah ini ada
tabel perhitungan untuk skor TOEFL.
Section 1 soal
Listening, Section 2
soal Structure, dan
Section 3 soal
Reading.

Tabel 3.1 Tabel Konversi Nilai Per Section

48 66 65
47 65 63
46 63 61
45 62 60
44 61 59

NUMBER CONVERTED CONVERTED CONVERTED
CORRECT SCORE SCORE SCORE
SECTION 1 SECTION 2 SECTION 3
50 68 67
49 67 66
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NUMBER | CONVERT CONVERTE | CONVERTE
CORRECT| ED SCORE D SCORE D SCORE
SECTION 1 SECTION?2 SECTION 3
43 60 - 58
42 59 - 57
41 58 - 56
40 57 68 55
39 57 67 54
38 56 65 54
37 55 63 53
36 54 61 52
35 54 60 52
34 53 58 51
33 52 57 50
32 52 56 49
31 51 55 48
30 51 54 48
29 50 53 47
28 49 52 46
27 49 51 46
26 48 50 45
25 48 49 44
24 47 48 43
42 59 - 57
41 58 - 56
40 57 68 55
39 57 67 54
38 56 65 54
37 55 63 53
36 54 61 52
35 54 60 52
34 53 58 51
33 52 57 50
32 52 56 49
31 51 55 48
30 51 54 48
29 50 53 47
28 49 52 46
27 49 51 46
26 48 50 45 101

25 48 49 44
24 47 48 43
23 47 47 43
22 46 46 42
21 45 45 41
20 45 44 40
19 44 43 39
18 43 42 38
17 42 41 37
16 41 40 36
15 41 40 35
23 47 47 43
22 46 46 42
21 45 45 41
20 45 44 40
19 44 43 39
18 43 42 38
17 42 41 37
16 41 40 36
15 41 40 35
19 44 43 39
18 43 42 38
17 42 41 37
16 41 40 36
15 41 40 35
14 38 38 34
13 37 37 32
12 37 36 31
11 35 35 30
10 33 33 29
9 32 31 28
8 32 29 28
7 31 27 27
6 30 26 26
5 29 25 25
4 28 23 24
3 27 22 23
2 26 21 23
1 25 20 22
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0 24 20 ”n 2. Implementasi Perangkat Keras (Hardware)
Kebutuhan perangkat keras yang digunakan
I 31 27 27 untuk mendukung proses pembuatan dan
6 30 26 26 pengembangan aplikasi ini adalah:
Sumber: Fountain of Informatics Volume 2 No. 1, a PVOC(ESSOT) yang digunakan édalah Intel(l'z’)
_ ) ) Core(TM) i3-5010U CPU 2.10GHz (4
ISSN: 2541-4313 (Print) 2548-5113 (Online). CPUSs), ~2.1GHz.
D. Contoh Perhitungan Test TOEFL b. RAM (Random Acces Memory ) 6GB
) i ] . c. Storage berkapasitas 500 <GB, untuk
Dari tabel dlatgs sebagai contoh hasil test TOEFL menyimpan aplikasi beserta data penelitian.
yang sudah_ dllqkukan maka akan mendapatkan d. LCD Resolusi 1280 x 800
skor sebagai berikut. e. Mouse dan Keyboard

Table 3. 2 Tabel Skor

E. Hasil Perancangan Antar Muka (Interface)

Section 1 | Section 2 | Section 3 . L
Berikut ini beberapa perancangan antar muka
Number 30 28 43 pengguna untuk sistem aplikasi edukasi toefl
correct berbasis Web.
Converted 51 52 58 .
score 1. Form Login

Dari menu login ini user akan memasukkan
username dan password untuk bisa mengakses
aplikasi ini, apabila sudah memiliki username
dan password, jika user belum memiliki akun
maka harus konfirmasi lewat whatsapp atau klik

Selanjutnya, jika sudah mendapatkan skor dari
test TOEFL, lalu dilakukan cara untuk
menentukan nilai akhir keseluruhan dari tes
TOEFL dengan cara berikut :

1. Tambahkan hasil dari 3 nilai konversi

51+ 52+ 58 = 161

Hasil dari penjumlahan nilai konversi di bagi 3
161/3=53.

Free TOEFL

3. Kemudian hasil dari pembagian hasil nilai
konversi di kali kan 10
53.7 x 10 =537
Dan nilai akhir TOEFL keseluruhan adalah
537.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil analisa yang telah dilakukan,
maka dibuatlah Rancang Bangun Aplikasi Education
Toefl berbasis Web.

1. Implementasi Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak (software) yang digunakan

symbol whatsapp yang ada di pojok kiri bawah.
Gambar 4.1 Form Login

untuk mendukung pembuatan aplikasi antara
lain: 2. Form menu Admin
a. Sistem Operasi yang digunakan adalah Menu ini merupakan tampilan awal Admin dari

aplikasi sebagai pembuka yang terdiri dari sub

Microsoft windows 7. Windows 7 merupakan
system operasi yang user friendly, serta
mendukung grafis yang cukup bagus untuk
membuat website.

b. Adobe Photoshop, digunakan untuk mendesain
tampilan aplikasi edukasi TOEFL.
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Gambar 4.1 Form Menu Utama Admin

F. Implementasi Database

Database adalah kumpulan data yang disimpan
secara sistematis didalam komputer yang dapat
diolah atau dimanipulasi menggunakan perangkat
lunak untuk menghasilkan informasi. Dalam sistem
ini database yang digunakan diberi nama toefl,
adapun struktur tabel-tabel dalam database toefl
adalah sebagai berikut :

1. Struktur Table Soal

B = Senves-ocabost 3306 [ Detabess 1S90 oo B el sual
2 Bowse ¥ Stwewre [ SOL 4 Seach ¥ et S Expot @ lmpot g Opemations 3 Triggers
¥ Tablestuctwre € Relation view
# Name  Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
0 1 idsoal 3 intt1) No. Kooe AUTO_INCREMENT 47 Change @ Drop. w More
_ 2 peranyaan tet elint_swedsh ¢i No o/ Change @ Drop w More
03a varchar(200) laint_swedsh ci No Kone & Change @ Drg v More
04 varchar(200] lefint_swedsh ¢i No Kone o/ Change @ Diop w Mo
D&c varchar(200) lefint_swedish ci No Kooe & Change §Drop v More
06d vaschari200) leind swedish ci No Nooe o/ Change @ Drop w More
0 7 jawaban  varchari200) fafind_swedsh ci No Kone & Change @ Drop v More
T 8 bagian  varchar00) et swedsh ci No Kone / Change @ Drop w Morz
1 O Checkal Wersebosd Foowse JChange @Orp SPrmay Unigee Fdex 7 Fulet
Pt JBProposetablestuchre g T Movecolumes  Nomnaize

Gambar 4.16 Struktur Table Soal

2. Struktur Table User

£ S ocabest 16 » ) Dacbose 9354353 oek il st

S Browse ¥ Smuctre [ SOL 4 Search ¥ hset S Expot = Import  Operations 3 Triggers

¥ Tablestructure €5 Relation view

# Name  Type  Colaon  Awibutes Null Defouk Comments Exta Acton

0 1 iuser s ingtt) No Naoe AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop w More
0 2 usemame vauhar(100) lain! suedsh i No ooe o Change @ Drep v More
O 3 password varchar(100) latin{_swedish ci No None o Change @ Drop w Mare
0 4 addess  varcha(100) laind swedish c No Kaoe  Chenge @ Drop w Mare
0 5 phone  vachar(100) latin!_swedsh ci No Kooe  Change @ Drop v Mare
0 6 fiskning  varchar(10l) e swedish i Yes AL J Change @ Drop w Mors
O 7 stucture varchar(100) latint_swedish ci Yes NULL  Change @ Drop v More
0 8 reading varchar100) e svedish c Yes ML J Change @ Drop  More
D9 level  varchar(100) latinf_swedish ci No user & Change @ Drop v More

t D Chekal Wsskokd FBowse JChange @Dop HPimay [Unigee Findex F Fullext

SPint BB Propose table stucture @ B Move columns ! Nomalze
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PENUTUP
1. Kesimpulan

Aplikasi Edukasi Toefl yang dibangun dengan
berbasis website ini dapat membantu
mempermudah dan mempercepat peserta
dalam mengerjakan soal toefl, dan apabila
terdapat soal Toefl yang sulit di jawab maka
mahasiswa dapat melewati soal tersebut dan
dapat  mengerjakannya  kembali  jika
mahasiswa sudah mendapatkanjawaban yang
tepat.

2. Saran

Saran yang dapat diberikan  untuk

pengembangan lebih lanjut lagi mengenai

aplikasi pengaturanaplikasi Edukasi Toefl ini

sebagai berikut :

a. Perlu dibuatnya durasi waktu dalam
mengerjakan soal-soal Toefl

b. Aplikasi Edukasi Toefl ini kedepannya
bisa di akses melalui smartphone dalam
bentuk aplikasi Android yang dapat di
unduh melalui Playstore.
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